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Ciências da Computação 

 
EMENTA: Análise de requisitos: requisitos funcionais e requisitos não-funcionais; 
técnicas para levantamento e representação de requisitos, incluindo casos de uso. 
Modelagem OO: classe, atributo, associação, agregação e herança. Projeto OO: técnicas 
para projeto; padrões de projeto, componentes e frameworks; projeto de arquitetura; 
mapeamento objeto-relacional. Linguagem de especificação orientada a objetos. 
Métodos de análise e projeto orientados a objetos. Desenvolvimento de um software 
OO. 
 
 

OBJETIVO GERAL: Compreender modelos de requisitos e modelos de análise e de 
projeto orientados a objetos, e analisar e projetar um sistema informatizado utilizando 
um método orientado a objetos.  
 
 
 
OBJETIVOS ESPECÍFICOS:  

1) Conhecer diferentes técnicas e métodos de levantamento de requisitos e utilizar 
um método de levantamento de requisitos. 

2) Conhecer diferentes técnicas e métodos de análise e utilizar um método de 
análise. 

3) Conhecer diferentes técnicas e métodos de projeto e utilizar um método de 
projeto. 

4) Conhecer e utilizar a linguagem de especificação UML. 

5) Utilizar uma ferramenta CASE para dar suporte à análise e projeto. 

6) Implementar um software orientado a objetos de acordo com o levantamento de 
requisitos, a análise e o projeto desenvolvidos durante o curso. 

 
 

CONTEÚDO  PROGRAMÁTICO 
 
TÓPICOS E SUB-TÓPICOS HORAS-AULA 

o Levantamento de Requisitos [15 horas-aula]  
� Requisitos Funcionais  
� Requisitos Não-Funcionais  
� Técnicas de Levantamento e Representação de Requisitos  
� Métodos de Levantamento de Requisitos  

o Análise Orientada a Objetos [24 horas-aula]  



� Diagrama de Classes Conceituais  
� Métodos de Análise Orientada a Objetos  

o Projeto Orientado a Objetos [44 horas-aula]  
� Técnicas de Projeto  
� Padrões de Projeto  
� Componentes e Frameworks  
� Projeto da Arquitetura  
� Mapeamento Objeto-Relacional  
� Métodos de Projeto Orientado a Objetos  

o UML [5 horas-aula]  
o Métodos Ágeis [2 horas-aula] 

 
METODOLOGIA 

Os tópicos da disciplina serão apresentados através de transparências e exemplos. Para 
cada tópico serão dados exercícios que os alunos deverão iniciar durante a aula. Alguns 
destes exercícios serão realizados em sala de aula, mas a maioria será realizada em 
laboratório. Os trabalhos deverão ser realizados fora da sala de aula. Três provas serão 
realizadas: a primeira abrangendo a parte de levantamento de requisitos e análise, a 
segunda e a terceira abrangendo a parte de projeto. 
 

AVALIAÇÃO DA APRENDIZAGEM 
Média Provas = (Prova 1 +  Prova 2 + Prova 3) / 3 

Média Trabalhos = (Trab. 1 +  Trab. 2 + Trab. 3 + Trab. 4 + Trab. 5) / 5 

Se Média Provas < 5.75 então 

     MF = Média Provas 

Senão 
     MF = (Média Provas * 6 + Média Trabalhos * 4)  / 10 
Se necessário, Prova de Recuperação 
 

CRONOGRAMA 
5ª. Semana – Entrega e Apresentação do Trabalho 1 (Análise da Iteração 1) 
6ª. Semana – Prova 1 
8ª. Semana - Entrega do Trabalho 2 (Projeto da Iteração 1) 
9ª. Semana – Apresentação do Trabalho 3 (Implementação da Iteração 1) 
11ª. Semana – Prova 2 
14ª. Semana - Entrega do Trabalho 4 (Análise e Projeto da Iteração 2) 
15ª. Semana – Apresentação do Trabalho 5 (Implementação da Iteração 2) 
16ª. Semana – Prova 3 
17ª. Semana – Prova de Recuperação 
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