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Ferramentas utilizadas

= ANTLR

= Utilizacdo de uma "Tree Grammar” para ligar
verificacoes a sub-arvores da AST.

= Jasmin — the Java® assembler

= Montagem do codigo gerado em bytecode Java®

= JUnit para testes de unidade



Solucao adotada

= Passada adicional sobre a arvore de sintaxe
= Decisdo por organizagao e facilidade de trabalho

= Em geral, cada subarvore possuil um atributo codigo

= Codigo € atributo sintetizado

= Jasmin chamado pelo terminal para montar o
assembly que geramos



O que esta feito (resumo)

Expressoes aritméticas

= Com literais e também identificadores

Declaragdes e atribui¢cdes de variaveis
Comando de selecao (if)

Declaracao de métodos



Falta fazer...

Outros comandos (while, for)

Chamadas de procedimentos

Conversao de tipos (casts)

Defini¢ao de ponto de entrada principal






Isso ¢ tudo pessoal!
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